CEL:
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REGULAMIN
Turnieju Pitki Halowej Ruchu Swiatto- Zycie w Zarzeczu.
w dniu 17 lutego 2018 r.

W TURNIEJU UCZESTNICZA WYtACZNIE CZLONKOWIE RUCHU SWIATLO- ZYCIE

Popularyzacja dyscypliny pitki noznej

Promowanie aktywnego stylu zycia w duchu Nowej Kultury
Rywalizacja sportowa w duchu Fair Play

Integracja mtodziezy oazowej i Domowego Kosciota

ORGANIZATOR:

Organizatorem turnieju jest Oaza z Zarzecza, Urzad Gminy w Zarzeczu.

UCZESTNICTWO:

1. Termin i miejsce: 17. 02. 2018 r. Zarzecze. Rozpoczecie turnieju godzina 8. 00 Msza
Swieta w Kosciele Parafialnym w Zarzeczu.

2. Podstawg uczestnictwa w turnieju jest zgtoszenie druzyn.

3. Zgtoszenia uczestnictwa bedg przyjmowane do dnia 10. 02. 2018 r. bezposrednio,
drogg email - bojar65 @o2.pl lub tel. 663 663 441.

4. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i
przepisow gry w Turnieju.

5. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i
przepiséw gry w Turnieju.

6. Druzyna musi posiadaé kapitana, ktory bedzie reprezentowat druzyne oraz wyjasniat
wszelkie sprawy sporne.

7. Podczas Turnieju dopuszcza sie kazde obuwie sportowe o ptaskiej podeszwie,
z przeznaczeniem na sportowe obiekty halowe .

DRUZYNY:

1. Kategoria pierwsza- mfodziez oazowa, druga Domowy Kosciof.

2. Na boisku grajg 5 — osobowe druzyny (4 w polu + bramkarz).
llo$¢ zmian - nieograniczona.

3. W razie potrzeby organizator zapewnia kolorowe znaczniki dla jednej z druzyn.

4. Nieprzestrzeganie regulaminu i przepisdw gry skutkuje karg dyskwalifikacji z Turnieju

lub walkowerem. Kare orzeka organizator.



SYSTEM ROZGRYWEK:

1. Druzyny rywalizujg w grupach systemem kazdy z kazdym.

2. Za wygrany mecz druzyna otrzymujg 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrana 0
punktow.

3. O kolejnosci miejsc decyduje kolejno:

v' Wieksza ilo$¢ zdobytych punktow.

v' Wynik bezposredniego spotkania.

v’ Lepsza rdznica bramek miedzy zainteresowanymi.

v Lepsza rdznica bramek z catego turnieju.

v’ Przy dalszym braku rozstrzygniecia - rzuty karne miedzy zainteresowanymi
druzynami.

4. Awans do kolejnej fazy turnieju uzyskuja , druzyny, ktore zajma w grupach pierwsze i
drugie miejsce.

5. Zaktadajgc dwie grupy w potfinale druzyny grajg systemem 1A —2Boraz 1B-2A

6. Zwyciezcy potfinatu grajg o 1 miejsce.

7. Przegrani meczoéw poétfinatowych grajg o trzecie miejsce.

8. W rozgrywkach grupowych, w przypadku réownej ilosci punktéw wiecej niz dwoch zespotow,
o kolejnosci w grupie decyduje tzw. mata tabela (najbardziej korzystny bilans bramkowy
miedzy druzynami majgcymi takg samg ilo$¢ punktow, przy tym nie wlicza sie punktow i
bramek zdobytych z zespotami ktdre posiadajg mniejszg ilos¢ punktow).

PRZEPISY GRY:

v Czas gry: (do ustalenia na miejscu) np.2 x 7 minut , 2 minut przerwy . Dopuszcza sie
mozliwos¢ zmiany czasu gry oraz przerwy po ustaleniu z kapitanami i opiekunami
druzyn, przed rozpoczeciem zawodow.

v" Wymiary bramek 3m x 2 m.

v' Bramkarz po aucie bramkowym wybija pitke reka w obrebie swojego pola
bramkowego, nie dalej jak do potowy boiska, tzn. pitka musi dotkng¢ parkietu swojej
potowy.

v Nie obowigzuje przepis o spalonym.

v" Wyrzut z autu — pitke do gry wprowadzamy nogg w oznaczonych strefach.

v" Obowigzujg aktualne przepisy PZPN z wyjatkami: Zawodnikdw nie obowigzuje limit
zmian w danym meczu. Po otrzymaniu przez zawodnika czerwonej kartki tenze
zawodnik zmuszony jest do pauzowania w kolejnym meczu.

v’ Zabrania sie gry wélizgiem,

v’ Za zachowanie niegodne sportowca (przeklefAstwa, bojki, aroganckie zachowanie
itp. )sedzia zawoddw ma prawo usungc¢ zawodnika z boiska.

v' Wszelkie watpliwosci, propozycje, dotyczgce modyfikacji przepiséw gry mozliwe beda
tylko i wyfacznie za zgodg trenerdéw uczestniczacych druzyn, przed rozpoczeciem
turnieju

KARY:

e Wislizg — z6tta kartka - 2 minut



e po utracie bramki druzyny grajgcej w ostabieniu, kara przestaje obowigzywac -
zawodnik ukarany jedng z6ttg kartkg i karg 2 minutowa powraca na plac gry.

e Brutalna gra, obrazanie, zniewazanie wulgaryzmy — w zaleznosci od przewinienia i
interpretacji sedziego - z6tta kartka - 2 minuty lub czerwona kartka

e 2 x 76tta kartka w meczu — wykluczenie z gry

e 1 xczerwona kartka w meczu - wykluczenie z gry

NAGRODY:

Pierwsza druzyna otrzymuje puchar, nagrode rzeczowg oraz dyplom.
Druga druzyna otrzymuje statuetke nagrode rzeczowg oraz dyplom.
Trzecia druzyna otrzymuje statuetke nagrode rzeczowg oraz dyplom.
Czwarta i kazda kolejna druzyna otrzymuje dyplom.
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Ponadto przewidziane sg nagrody za:
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Najlepszego zawodnika turnieju

Najlepszego bramkarza turnieju

Krdla strzelcdw turnieju

Nagrode Fair Play dla druzyny grajacej najbardziej czysty futbol. Kryteria brane pod
uwage min.: kultura osobista, kultura stowa, zasada pomocniczosci dla przeciwnika)

Uwaga!

Przy wielosci kandydatur i braku zgodnosci, co do wyboru najlepszego zawodnika lub

bramkarza, organizator zastrzega sobie decydujacy gtos w wyborze.

POSTANOWIENIA KONCOWE:

Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry, grozi kara dyskwalifikacji z Turnieju
lub walkower. Kare orzeka Organizator.

Organizator zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w czasie gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osdb
chorych (w turnieju mogg brac¢ udziat osoby u ktérych nie ma zadnych
przeciwwskazan lekarskich do uprawiania pitki noznej) i wynikajgcych z tego powodu
wypadkdw, oraz za skutki wypadkow przed, po i w czasie gry.

Kazda druzyna jest odpowiedzialna za ubezpieczenie swojego zawodnika od NW
(nieszczesliwych wypadkéw) i OC (odpowiedzialnosci cywilnej). Kazdy zawodnik
powinien ubezpieczy¢ sie indywidualnie. Zawodnik bez ubezpieczenia zostanie
dopuszczony do gry, ale wowczas organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualne szkody poniesione lub wyrzgdzone przez zawodnika.

Podczas gry zabrania sie noszenia zegarkdw, zawodnik grajacy w okularach,
tancuszkach i innych ozdobach uczestniczy w meczach na wtasng odpowiedzialnosé.
W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate
zdrowia wtasnego oraz oséb drugich odpowiedzialnos¢ prawna spada na osoby
uczestniczace w zdarzeniu.

O wszelkich sprawach spornych decyduje sedzia gtéwny zawoddéw oraz organizator.



10.

11.

12.

13.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w razie zmiany
ilosci druzyn.

Organizator zastrzega sobie, ze w sytuacji ekstremalnej ma prawo do wtasnej
interpretacji zaistniatego zdarzenia wiacznie ze zmiang regulaminu (za ,sytuacje
ekstremalng” uwaza sie sytuacje sporna, ktdrej regulaminu nie uwzglednit).
Organizator zapewni szatnie, miejsce do przebrania.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za mienie uczestnika pozostawiane w
szatni. Mienie takowe nalezy ztozy¢ u opiekundéw druzyn.

Organizator zapewnia dla wszystkich zawodnikéw oraz kibicow bezptatne positki,
serwowane przez caty czas trwania turnieju (ciepte danie, kanapki, kawa, herbata).
Druzyny wptacajg wpisowe, bezposrednio po przyjsciu na hale sportowg po 5 zt. od
zawodnika.

Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator
Turnieju.



